台北縣      國小        學年度  第    學期   年級資訊領域課程計畫 設計者：（                        ） 
1、 本領域每週學習節數（1）節。
2、 本學期學習目標：

1.
引發學生學習電腦的動機及興趣

2.
使學生具有基本的電腦操作能力

3.
學生可應用電腦資訊習得更廣泛的知識

4.
學生可運用電腦資訊科技更有效率習得其他各學科知識

5.
學生熟悉電腦資訊科技於日常生活的應用

6.
學生可靈活將電腦資訊科技應用於日常生活中

三、本學期課程架構





四、本學期課程內涵：
	教學期程
	領域及議題能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第    週

∫

第    週


	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。 

2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦
     檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作
     等。 
	第一課  Namo Flash Creator 動起來

1.教導學生了解動畫的原理—視覺暫留

  實驗。
2.教導學生了解動畫與生活的結合。
3. Namo Flash Creator應用軟體介面說

  明。
4. Namo Flash Creator應用軟體誠品範例

  觀摩。

	共      節
	1.無限可能版課本
教材  第一課

Namo Flash Creator

動起來。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦
     檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作 

     等。 
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自
     由軟體。
4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	第二課  彩繪我的自畫像

教導學生依自己的五官，嘗試用相關工具繪製—我的自畫像，相關功能如下：
1.橢圓型、矩型、星型繪圖工具應用。
2.畫筆工具應用。
3.形狀面板之線條設定。
4.滑鼠拖曳複製。
5.重設形狀工具應用。
6.轉換工具應用。
7.透明色的運用。
8.群組工具的應用。

	共      節
	1.無限可能版課本
教材  第二課  彩繪我的自畫像。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦
檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作
等。
3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫
     等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自
     由軟體。
4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	第三課  我的個性動畫賀卡

教導學生製作電子賀卡，如何將更炫的動畫融入作品中，相關功能如下：

1.匯入圖庫。
2.圖層觀念之運用。
3.輸入文字標題並設定文字格式。
4.文字與影格的搭配使用技巧。
5.文字特效的選取。
6.預覽及匯出影片。

	共      節
	1.無限可能版課本
教材  第三課  我的個性動畫賀卡。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦
檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作
等。
3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫
     等完成文稿的編輯。盡量使用自由軟體。
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自
     由軟體。
4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	第四課  勤勞的小蜜蜂

由一隻辛勤的小蜜蜂所引發出來的故事，引領學生學習興趣，了解相關功能的應用技巧：
1.補間動畫的設定技巧與練習。
2.圖片的放大與旋轉。
3.圖片淡入淡出之運用。
4.色彩轉換之功能使用及設定。

	共      節
	1.無限可能版課本
教材  第四課  勤勞的小蜜蜂。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦
檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作
等。
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自
     由軟體。
4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	第五課  太空衛星的移動

以衛星軌跡的概念帶領學生了解相關輔助線、特效動畫的使用方式及技巧，相關功能如下：
1.輔助線概念說明及種類介紹。
2.各種輔助線實際練習暨技巧使用。
3.逐格動畫的練習應用。
4.特效動畫的技巧練習應用。
5.輔助線與特效動畫的結合應用。

	共      節
	1.無限可能版課本
教材  第五課  太空衛星的移動。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦
檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作
等。
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自
     由軟體。
4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	第六課  放大鏡下的世界

1.教導學生遮罩的觀念及範圍。
2.教導學生型狀遮罩及文字遮罩的使用

  技巧與成果展現。
3.運用圖層觀念及遮罩的效果，帶領學

  生製作—放大鏡，可隨滑鼠移動放大

  局部動畫，讓學生深刻了解遮罩的實

  際功能展現。

	共      節
	1.無限可能版課本
教材  第六課  放大鏡下的世界。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦
檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作
等。
3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自
     由軟體。
4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	第七課  我的音樂電子相簿

教導學生製作個人音樂電子相簿，以學習聲音與動畫如何結合？相關功能如下：

1.按鈕符號功能使用。
2.匯入聲音。
3.安排照片至影格，如相框、照片、背

  景圖層等。
4.串流聲音層的應用。
5.動作指令輸入應用。

	共      節
	1.無限可能版課本
教材  第七課  我的音樂電子相簿。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第    週

∫

第    週


	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦
檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作
等。
4-3-1了解電腦網路概念及其功能。 

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。 


	第八課  Flash動畫的其它運用

1.與學生討論Namo Flash Creator應用軟

  體除了製作動畫以外還有哪些功

  能？
2.教導學生自網路上擷取SWF格式之

  動畫進行編輯或修改。
3.教導學生自FrontPage應用軟體中匯

  入動畫。
4.教導學生自Namo WebEditor應用軟

  體中匯入動畫。
5.教導學生自網路上發佈動畫成品。

	共      節
	1.無限可能版課本
教材  第八課  Flash動畫的其它運用。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	


第二課


     彩繪我的自畫像





第三課


     我的個性動畫賀卡





第五課


     太空衛星的移動





2-1繪製臉部


   型狀    2-2五官的繪


   製


2-3服裝繪製       2-4填上顏色


2-5透明色運


   用     2-6群組符號





3-1匯入圖庫     3-2圖層運用


3-3輸入文字


   標題  3-4打字效果


3-5文字特效





4-1設定補間


   動畫


4-2放大與旋 


   轉


4-3淡出與淡


   入


4-4色彩漸變








5-1輔助線的


   繪製


5-2各種輔助


   線


5-3電影短片


   符號


5-4輔助線結


   合特效動


   畫








6-1型狀遮罩


6-2文字遮罩


6-3放大鏡看


   世界








7-1新增按鈕


   符號


7-2匯入聲音         7-3匯入影像


7-4安排照片


   至影格   7-5獨立的音


   樂符號


7-6輸入動作


   指令








8-1擷取網路


   上的動畫


8-2在


   frontPage


   的匯入


8-3在Namo 


   WebEditor


   的匯入


8-4發佈影片








第四課


     勤勞的小蜜蜂





第六課


     放大鏡下的世界





第八課


     Flash動畫的其它運


     用





第一課


     Namo Flash Creator


     動起來





第七課


     我的音樂電子相簿











Namo Flash 動畫探險隊





1-1認識Namo 


   Flash Creator


1-2 Namo Flash


   Creator可以


   做什麼


1-3 Flash Creator 


   面版介紹


1-4為什麼動畫


   會動起來 


1-5小試身手
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